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Méthode CSMA

canal et la couche physique fait monter le signal “collision détectée”. Ce signal ne peut

étre détecté que par un neeud en cours d’émission.

7. Quand I’émission sans conflit est terminée, la couche liaison prévient les couches

supérieures et attend de nouvelles demandes d’émissions.

Les erreurs

1. Trame supérieure a 1518 octets. Ce type de trame ne doit pas apparaitre sur un réseau

sain. Si la longueur est comprise entre 1519 et 3000 octets, il s’agit probablement de la
superposition de 2 trames longues entrées en collision sans que cela n’ait été détecté.
2. Trame supérieure a plusieurs dizaines de milliers d’octets. I.c¢ paquet n’a
probablement pas une structure de trame et provient d’un composant défectueux qui
reste en émission permanente, il faut rapidement en localiser I'origine.

3. CRC différents entre la réception et ’émission. 11 s’agit d’une trame dont un ou

plusieurs bits sont faux (mauvaise transmission, faux contact, interférence, bruit)

Collision - Résolution des conflits
11 peut arriver que deux ou plusieurs nceuds s’apercoivent que le canal est libre et
commencent a émettre a peu pres en méme temps, leurs émissions se superposent et

interfeérent, c’est que I'on appelle une collision.

Un neeud peut détecter une collision pendant sa fenétre de collision (collision window) —
intervalle de temps avant que le signal puisse aller d’un bout a I'autre du réseau et revenir.
Une fois que la fenétre de collision est passée, le nceud est réputé avoir “acquis le canal”

car 2 ce moment-la, tous les nceuds fonctionnant correctement devraient avoir détecté la

porteuse et avoir différé leur émission.

Quand une collision se produit pendant I’émission, la couche physique du nceud émetteur
envoie le signal de détection de collision a la couche liaison qui initialise la procédure de

gestion des collisions :

1. Le paquegen couts d’¢mission est prolongé pendant un bref instant par 'émission d’un
brouillage (JAM) pout s’assurer que tous les autres nceuds €émetteurs concernés par cette

collision la détectent bien.

2. La couche liaison arréte ’émission et programme une tentative de réémission. Le nceud

calcul un temps avant de réémettre.
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Méthode CSMA

Le temps est calculé grace un chiffre aléatoire possédé par chaque nceud concerné par la
collision. L.a durée d’attente, en nombre de slots, entre deux tentatives est un nombre

entier tiré aléatoirement entre 0 et une taille de fenétre temporelle maximale (notée
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TAILLE DE LA TRAME ET COLLISION

Pour pouvoir détecter une collision, il faut que la station soit encore en cours d’émission.
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Avec un Slot time de 512 bits, les segments Gigabit Ethernet n’auraient pas pu excéder

une vingtaine de metres | C’est pour cela qu’il a été augmenté a la valeur 4096.
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La station exposée
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Les solutions

Da exemple, Pémetteur veut envo
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