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Calcul des métriques

Dans I'exemple suivant, les routeurs démarre et déclenche les échanges RIP.
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Limite de RIP
Limité a 15 trongons, échange de tables entre routeurs toutes les 30 secondes.
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Protocole a état de lien
Dans cette technologie, chaque routeur doit posséder la cartographie compléte du réseau

et trouver lui-méme le chemin le meilleur pour arriver a chaque destination.

o
L’algorith

Cet algorithme est utilisé

KSTRA . .
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|

Etape 4 — Partir de B

Meilleur che -A

Son principe d fonnement est le suivant:

e Le routeur A exécute l'algorithme, et cherche a trouver les meilleurs chemins 'amenant

a chaque autre routeur du réseau.
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A commence par diviser ’'ensemble des routeurs du réseau en deux groupes, ceux vers

lesquels il connait déja le meilleur chemin et les autres.

Au départ, il est le seul membre du premier groupe tous les autres routeurs sont dans

le second.

Dans un premier temps, il va choisir le meilleur de ses voisins directs en fonction
du critere (débit, délai...). Si plusieurs voisins proposent les mémes criteres, il peut
choisir aléatoirement ou en fonction d’un identifiant (nom, adresse IP). A ce moment

la, ce premier voisin est intégré dans le premier groupe.

Dans un deuxieme temps A va examiner tous les liens entre un routeur situé dans le

premier groupe et un routeur situé dans le second groupe.

Il va comparer les débits des liens et sélectionner le meilleur. Le routeur du lien

sélectionné va passer lui aussi dans le premier groupe.

Au sein du groupe 1, on ne vérifie plus les liens entre les routeurs, on ne vérifie quentre

les 2 groupes.

Ce processus est répété¢ jusqu’a 'intégration de tous les routeurs du réseau dans le groupe
1. A'la fin du processus, le premier groupe contient les routeurs pour lesquels il n’existe

pas de meilleur chemin.

On voit bien ici que ces protocoles ne peuvent pas ctre utilisés sur Internet du fait de leur
fonctionnement. En effet, on estime a 1 million environ le nombre de routeurs sur

Internet.

https:/ /www.youtube.com/watch?v=rHylCtXtdNs

DIJKSTRA

OSPF (RFC 1583)

C’est un protocole a état de lien, utilisant la technique du plus‘eourt chemin (SPF)
I convient aux réseaux de grandes tailles, car il assure la maintenance de plusieurs

routes vers la méme destination et ’équilibrage de charges.

11 offre le routage par type de service permettant a un administrateur de gérer les routes

en fonction du débit.
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Ce protocole est hiérarchique et peut 'on peut découper 'organisation en zones.
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Diminuer le traffic
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Les routeurs R1 et R4 sont
appelle ABR « Area Border
maintiennent une base de dc

one a laquelle ils sont

6 2Ctés. 4 .
s ABR sont des points de sortie pour les zones, ce qui signifie que
routag Iné r PABR local de
ge au backbo

asieurs zones (on les

one) Ces routeurs

informatio

autres zones doi

charge alors de ret

redistribueront ces uelles ils sont

Routage OSPF

v i
stance adﬂmistﬁ\tive

igine .

. onnecté directement

0

Statique

BGP Externe

EIGRP Ix

OSPF

RIP 120

EIGRP Externe

170

11/15



Routage dynamique

Distance administrative Cisco

Protocole de routage externe
Lors d’une communication vers internet, le trafic de routage va passer par des réseaux de

fournisseurs d’acces.

Ces réseaux se doivent de fournir une communication sur Internet et de permettre pour

un client d’un point A de converser avec un client d’un point B.
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Les numéros d'AS

Un systeme autonome est identifié par un numéro unique géré par 'PTANA et fournit par

les registres régionaux (RIR). Pour 'Europe, c’est RIPE qui est en charge de cette
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tura 7 ’ dont on enleve les 5%
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Ce point cents
https://

Le protocole BGP

Pour répondre aux faiblesses 'EGP, BGP (Border Gateway Protocol) fut mis en chantier.
Contrairement a la plupart des protocoles de routage qui utilisent soit UDP soit IP, BGP
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est encapsulé dans TCP (port 179), ce qui est un gage de fiabilité des communications.

BGP est un “protocole de gateway frontiere”. Il utilise une nouvelle technologie, dite

“vecteurs de chemins”.

Les décision @ e sur les chemins parcourus utilisent les attribut es et un
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